o

REGULAMIN
I TURNIEJU GRY W TYSIACA
O PUCHAR BURMISTRZA SIEDLISZCZA
SIEDLISZCZE 2020

. Cel Turnieju:

e popularyzacja gier karcianych

e mozliwo$¢ spedzenia wolnego czasu i spotkan towarzyskich w inny ciekawszy sposob
Organizatorzy:

e Urzad Miejski w Siedliszczu

e  Gminny Osrodek Kultury w Siedliszczu
Termin i miejsce realizacji:

e 1 luty 2020

e godz. 10.00

e Dom Kultury w Siedliszczu

Uczestnicy:

e mieszkancy Gminy Siedliszcze powyzej 18-tego roku zycia
System rozgrywek:

e zgodnie z zasadami gry w ,, Tysigca”

e system rozgrywek w zalezno$ci od ilo$ci uczestnikow Turnieju

e o trzech zawodnikow przy stoliku

Nagrody:
e |, II, Il miejsce: puchary/ nagrody rzeczowe
. Zgloszenie do Turnieju:

e osobiscie do dnia 24 stycznia 2020 r. w bibliotece lub domu kultury (nalezy wypetni¢ karte
zgloszenia)
Zasady gry i regulamin gry:
a) Kolejno$¢ kart od najstabszej do najsilniejszej (talia 24 karty)
71 Dziewiatki — pik, trefl, karo i kier— punktacji zero pkt
[l Walety — pik, trefl, karo i kier— po 2 pkt
"1 Damy — pik, trefl, karo i kier— po 3 pkt
71 Krole — pik, trefl, karo i kier— po 4 pkt
1 Dziesiatki — pik, trefl, karo i kier— po 10 pkt
11 Asy — pik, trefl, karo i kier— po 11 pkt
b) Powyzszy zapis dostosowany jest do sity meldunkow i tak:
1 Pik /wino/- 40 pkt
71 Trefl /zotedz/- 60 pkt
] Karo /dzwonek/- 80 pkt
1 Kier /czerwien/- 100 pkt
C) Liczba uczestnikow gry przy stoliku— 3 0soby — rozdajacy zmienia si¢ zgodnie ze wska-
zo6wkami zegara.
d) Przy kazdym stole w ramach kazdej gry zawodnicy wybieraja sposrod siebie protokolanta
(zapis punktoéw).



f)

9)

h)

)

K)

Rozpoczecie gry to losowanie pierwszego rozdajacego karty. Zawodnik po lewej stronie

rozdajacego jest na tzw. ,,Musiku”.

Kazdy zawodnik otrzymuje po siedem kart rozdawanych pojedynczo — trzy karty na stot

,,musik” tez musza by¢ rozdawane pojedynczo.

Zawodnik bedacy po lewej stronie rozdajacego, jest na tzw. ,,100”, nast¢pnie zawodnicy

odpowiadajg pas lub zgtaszaja podwyzszenie gry, ale tylko o 10 pkt w stosunku do ,,musi-

ka” 1 poprzedniego zawodnika, z tym ze bez meldunku nie mozna licytowa¢ powyzej 120

pkt.

Zawodnik, ktory wylicytowal najwyzsza gr¢ zabiera karty ze stolika, pokazujac je (od

,130”), ale zobowigzany jest rozda¢ pozostalym dwom zawodnikom po jednej karcie (bez

ich odkrywania) oraz zgloszenie ostatecznego poziomu gry, ktory nie moze by¢ nizszy niz

ten, ktory byl zgtoszony w trakcie licytacji.

W grze obowigzuja dwie kardynalne zasady— doktadania do koloru i przebijania

Rodzaje gier:

v bez atu, czyli bez meldunku i wtedy sifa kart jest nastepujgca: as, 10, krol, dama, walet i
9, z tym ze kolor na zejsciu jest kolorem decydujacym o zabraniu lewy: 9 pik moze za-
bra¢ asa kier itp.

v" z meldunkiem— karty zgloszonego meldunku sg trumfami, az do ich wyczerpania lub
ewentualnego zgloszenia nowego meldunku i obowigzuje zasada doktadania i przebija-
nia

Zawodnik, ktory wygrat licytacje zaczyna gre lub kladzie karty na stot, gdy zabiera wszyst-

kie lewy / tzw. wyktadany/

Lewg zabiera ten zawodnik, ktory przy grze z meldunkiem przebil karty najwyzszym trum-

fem lub najwyzsza kartg z koloru, z ktérego zszedt zawodnik na zej$ciu, jesli zawodnik nie

ma trumfa w kolorze meldunku, moze dotozy¢ dowolng karte.

m) Gra toczy si¢ do ostatniej lewy, chyba ze ktory$ z zawodnikow posiada takie trumfy lub

p)
Q)

karty, ze jest w stanie zabra¢ ustalong przez niego liczbe¢ koncowych w danym rozdaniu

lew. W razie pomytki zawodnika grajacego dang gre jako lidera — przegrywa gre 1 otrzymu-

je minus tyle punktow na ile zakontraktowat gre.

Po kazdej grze dokonywany jest zapis punktow wg nastepujacych zasad:

v' zawodnik, ktory zakontraktowal gre otrzymuje punkty zgodnie z kontraktem, jesli wy-
grat to jako plus, a jesli przegrat to jako punkty minusowe.

v' pozostali zawodnicy, tyle ile ugrali z kart plus ewentualne meldunki, z tym ze punkty do
1-5 zaokragla si¢ w dot, a punkty 6-9 w gore.

Dopisywanie punktow danemu zawodnikowi do protokotu trwa tylko do 800 punktow, po-

wyzej tej puli, resztg do 1000 musi ugra¢ wygrywajac licytacje.

Obowigzuje zasada ,karta stot” i zasada kolejnos$ci rzucania kart (zgodnie z ruchem zegara)

Po zdobyciu przez jednego zawodnika rowno lub ponad 1000 pkt dana gra zostanie zakon-

czona, a zwyciezca przechodzi do kolejnej rundy

Kwestie sporne rozstrzyga organizator i podejmuje niepodwazalne decyzje.



